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 مستخلص البحث
 بعض   على  الإلكترونية  المحاكاة  ألعاب   إسةةةتمدا   تأثير  على  التعرف  إلى  الدراسةةةة  هذه  تهدف       
  عا إتب خلال  من  ذلك  ويتحقق   ،عداديةالا المرحلة ذ يلتلام السةلة كرة فى والمعرفية المهارية  المتغيرات 
  ، واحدة  تجريبية  لمجموعة  والبعدى  القبلي  القياس  ذو  التجريبي  بالتصةةةةةةميم  التجريبي  المنهج  الباحث 
 بمدرسةةةةةةةةةةةةةةة  الإعدادية  المرحلة  تلاميذ   من  البحث   عينة  إختيار  تم  ،البحث   لطبيعة  لملامته    وذلك

 ،بالمدرسةة الصةيفى  الدراسةى فصة بال(   2024 –   2023)   الدراسةي للعا  بنها الرياضةية الإعدادية
  الالكترونية  المحاكاة  ألعاب   إسةةتمدا   أن  الباحث   إليها  توصةة   التي  والإسةةتنتاجات  النتائج  أهم  وكانت 
 للتلاميذ   بالمدارس  السةةةةةةلة  كرة  رياضةةةةةةة  مهارت   تعلم  في  الألى  الحاسةةةةةة    جهاز  خلال  من  التعليمية
 . الممتلفة التعليمية بالمراح 
 السلة كرة ، الإلكترونية المحاكاة ألعاب  ، الجماعي التعلم : الإفتتاحية  الكلمات

The effect of using electronic simulation games on the development of 

some skill and cognitive variables in basketball for middle school 

students 
Abstract 

This study aims to identify the effect of using electronic simulation 

games on some skill and knowledge variables in basketball for preparatory 

school students, and this is achieved through the researcher's adoption of the 

experimental method with an experimental design with pre and post 

measurement for one experimental group, in order to fit the nature of the 

research, the research sample was selected from the students of the 

preparatory sports school in Benha for the academic year (23rd - 24th) in the 

summer semester at the school. The most important results and conclusions 

reached by the researcher were the use of educational electronic simulation 

games through the computer in learning basketball skills in schools for 

students of different educational stages. 

Keywords: group learning, online simulation games, basketball 

mailto:ijssa@pef.helwan.edu.eg
mailto:mahmoud.atah@fped.bu.edu.eg


 

10 

 

 م2024 أكتوبر –  (4العدد ) –( 0079مجلد )
         ijssa@pef.helwan.edu.eg: البريد الالكتروني  ijssa.journals.ekb.eg :الالكتروني الموقع

بعض المتغيرات المهارية والمعرفية فى كرة   تطوير على الإلكترونية المحاكاة ألعاب استخدام تأثير
 الاعدادية ذ المرحلة  ي لتلام   السلة 

 -: البحث ومشكلة مقدمة
 ، وتقدمه  بالمجتمع النهةةةةةو   فةةةةةي  كبيةةةةةرة  آمال  عليهم  ويبنى  المستقب ، شباب   اليو   الأطفال يعد      
 المرحلة  هذه  حتياجات إ  ظ   في  خاصةةةةةةةةةةة  المجتمعات،  أولويات   أهم  من  بهم  العناية  تعد   ثم  ومن

  الكثيرمن  هتمامات إ   في  متميزة  مكانة  الطفولة  مرحلة  حتلت إو   فيها  الأطفال  ومواصةةةةةةفات   ومتطلباتها
  كنوز من  أراضيها  تحتويه  بما  تقاس  لا  الشعوب  ثروة  أصبحت  حيث  ،  الأخيرة  الآونة  فةةةةي  العالم  دول

 إنشةةةا   في  يسةةةاهموا  كي  السةةةليم  النمو  علي  ومسةةةاعدتهم  أبنائها  لمواه    صةةةقلها بمةةةةةةةةةةةةةةةةةد   ب  طبيعية
   ( 6:  2)  .فيها  الحضارة لبنا  ورقيها الحضارات 

  تشةةةةةةكي   أعادت   التي  نترنت والإ  الحواسةةةةةةي    ظهور  المعلومات   تكنولوجيا  إنجازات   أهم  ولع         
  الإلكتروني  المجتمع  وشةةةةباب   فأطفال  ،  متوقعة  وغير  عميقة  بطرق   والمدرسةةةةة  البيت  في  الطف   حياة

  المجتمع  يجابيات إ  عن  المتحمسةةةةون   تحدث ي  ما  ودائما    ،  المجتمع  ذلك  وسةةةةلبيات   لإيجابيات   عرضةةةةة
 التعلم بيئات   إيجاد   خلال  من  أفضةة ،  بشةةك   التعلم  إلى  الأطفال  تدفع  ي  سةةالحوا  أن  إلى  الإلكتروني

  لهذا   وتحضةةةةةةرهم  بالمسةةةةةةتقب   ألفة  أكثر  وتجعلهم  التكنولوجيا  تجري    لهم  تتيحو   وحداثة  فاعلية  أكثر
  هناك  يعد   فلم  والنجاح،  التقد   في  هقفز   تحقيق  أج   من  الحاسةةةوب   لتقنيات   المبكر  التعلمو   المسةةةتقب ،

 ( 1:  13)  . فيه الأكبر الدور يلع   والحاسوب  إلا المعرفة حقول من حق 
 وأجهةةةةةةةةةةةةةزة ةلوالمحمو   ةيالمكتب   يللحواس  نتشارإ  شهاينع التي  ةيالتكنولوج  الثورة  تبعات   من فكان     

 ةفيةوالك  ةيةاللوح  والأجهزةPlayStation , Xbox, Game Boy Wii,   مثة   الممتلفةة  الألعةاب 
 ,IPhone, Black Berry مثةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةة   ةيةةالةةذك  والهواتف  Galaxy Tab ,IPad, IPod    مثةة

Galaxy 4. )  سةةوا   حد   على  والكبار  الصةةغار  اةيح  في  تواجدا    أكثر ةيالإلكترون  الألعاب   وأصةةبحت 
 :73 ) 

فةةالألعةةاب الإلكترونيةةة تعتبر من أحةةدث الألعةةاب فهى لم تكن معروفةةة من قبةة  ، وت دى دورا       
أسةةةةةةةةاسةةةةةةةةيا  فى ثقافة الطلاب ، حيث أنها تحاكى العالم الحقيقى فى تصةةةةةةةةورها وأنها سةةةةةةةةهلة المنال ، 

وألعاب  والألعاب الإلكترونية تصةةنف إلى مجموعة من الألعاب كألعاب المغامرة والمنافسةةة والمحاكاة
الألغاز والحركة وألعاب الأدوار وألعاب رياضةةةةةةةية محاكية للرياضةةةةةةةة فى الواقع وغيرها من الألعاب ، 
كما تمتاز الألعاب الإلكترونية بعناصةةةةةةةةر الجذب لأنها تقد  واقعا  إفتراضةةةةةةةةيا  مشةةةةةةةةوقا  تجذب الطلاب 

 كالرسو  والألوان والميال والمغامرة . 
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  نتق إ  به  التي  الحالي،  العصةةةةر  سةةةةمات   من  التعليمية  العملية  في  الحاسةةةةوب   توظيف  أصةةةةبح       
 بح    العطا   على  المعلم  فيها  يقب   حديثة متطورة  أسةةالي    إلى  تقليدية  وأسةةالي    طرائق  من  التدريس

 محور  المتعلم  فيها  ويصةةةةبح  صةةةةادقين،  ورغبة  بمي   المهارات   تعلم  مع  المتعلم  فيها  ويتفاع   قتناعإو 
 ( 138: 6 ).  التعليمية العملية

 التعلم  أن  المحاكية  الإلكترونية  الألعاب   زيمي  ما  أهم  أن  إلى  (م2006)  قنديل  أحمد  ويشةةير        
 للتعلم  الرسةةمى  الطابع  يأخذ   فلا  اللع    خلال  من يتم  لأنه  مباشةةر  ريغ  تعلم  عد ي  للمتعلم  حدث ي  الذى

  الإلكترونية  الألعاب   هىوتر يالكمب  سةةةاعدةمب  سيالتدر   مجال  في  ةيفاعل    يأكثرالأسةةةال  ومن  ،  التقليدى
 الألعاب   نشةةةا   عبر  المتعلم  جان    في  قهايتحق  د ير ي  الأهداف  من  مجموعة  المعلم  حدد   إذا  المحاكية
 ادةيز   على  ةيالإلكترون  الألعاب   تعم   كما  ،  سيالتدر   في  دا  يجد   بعدا    فيضةةةةةةي  ذلك  فان  الإلكترونية

  التنافس  شةةةجعي  مما  الحاسةةة    مع  ذ يتلم  أو  آخر  مع  ذ يتلم  به  فوزي  سةةةباق  تمث   ث يح  المتعلم؛  ةيدافع
  عندما  نيالمتعلم  نيب  التعاون   علةةةى الألعاب  بعض   وتشجع  الةةةتعلم،  سةةةرعة  مةةةن ةةةد يز يو   نيالمتعلمةةة  نيبةةة
  ن،يالمتعلم  عند   الاسةةةتكشةةةاف  ح    ارةإث  في  تسةةةاهم  كما   ،سةةةللحا  تحدى  في  أكثر  أو  نيذ يتلم  لع  ي

 ةيللعمل  ملائم  نموذج  ةيالإلكترون  الألعاب   تقد   أن  ج  يو   بأنفسةةةةةةةةهم،  الثقة  بنا   على  تسةةةةةةةةاعد   كما
 ( 116:  3. )  الأصلي الموقف أو ةيميالتعل

 مجال  فى  مسبوقة  وغير  عادية  غير  طفرة  هناك  أن  نجد   يهمنا  الذى  الرياضى  للمجال  فبالنسبة       
  التى  الإلكترونية  المحاكاة  ألعاب   أشهر  من  فمثلا    الرياضات   ممتلف   فى  الإلكترونية   المحاكاة  ألعاب 
 وهى لعبة محاكاة فى رياضة كرة القد ، ولعبة Pes  & fifa  لعبة  وكبارالسن  والشباب   الأطفال  يعشقها

NBA 2K BASKETBALL GAME تلك   وتتميز  السلة  كرة  رياضة  فى  محاكاة  لعبة   وهى  
  الرياضة   نوع  فى  الحقيقيين  باللاعبين  تستعين  الألعاب   فهذه  اللع    ومحاكات   الجرافيك  بتطور  الألعاب 
 ،  المراوغة  أسلوب   ،  بالكرة  الجرى   أسلوب   ،  المهارية  ،  البدنية"     القدرات   بقياس  وتقو   الممارسة
 وذلك"    والإمكانيات   القدرات   من  وغيرها  بالتسجي   الإحتفال  طريقة   ،  الحلقة  على  التصوي    أسلوب 
 وهذا  الواقع  فى  الممارسة   للرياضة  محاكيا    نموذجا    يقدموا  لكى  العالم  فى  مهارة  المبرمجين   أكثر  يد   على
  لتحقيق   تسعى  ب    اللع    لمجرد   أهدافها  تمطت   والتى  ،  الألعاب   لهذه  الممارسة  الفئات   إنتباه  يجذب   ما

 قاعدة  وتوسيع  ،  للرياضة  مباشر  غير  بشك   الممارسين  لتعليم  تص   هذا   من  بكثير  أبعد   أهداف
  والإنفعالية   الشمصية  السمات   وتنمية  والذكا   العقلية  القدرات   وتنمية  ،  الرياضة  لهذه  الممارسة
 . الأهداف من وغيرها للممارسين

ا  المهارات،  من  متنوعة  مجموعة  تتطل    التي  الجماعية  الرياضةةات   من  السةةلة  كرة  تعتبر          بد  
 ظهرت   المتسةةةةارع،  التكنولوجي  التطور  ظ   وفي.  المعرفية  المهارات   وحتى  الأسةةةةاسةةةةية  المهارات   من
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 المحاكاة  الألعاب   الأدوات   هذه  أبرز  ومن  اللاعبين،  أدا   تطوير  في  تسةةةةةةةاهم  جديدة  تدريبية  أدوات 
 .الإلكترونية

 –  للبنين  الرياضةةةةةةية  التربية  بكلية  دكتور  مسةةةةةةاعد   اسةةةةةةتاذ ك  العملية  الباحث   خبرة  خلال  من        
 مدرسةةةبال  الصةةيفية الفترة  في  ورئيس لقطاع الناشةةئين بنادى بنها الرياضةةى ومدرب معلم, بنها  جامعة

 ت اراالمه  تعلةةةةةةةةةةم فةةةةةةةةةةي  قصةةةةةةةةةةور  هنةةةةةةةةةةاك أن  التعليمية  بنها لإدارة  التابعة   الرياضية  الثانوية  الإعدادية
 ،  بالمدرسةةة  الاعدادى  الأول  الصةةف  تلاميذ   علي  المقررة خاصةةة    السةةلة  كرة  ومهارات  عامة ةياضةةيالر 

  المدرسةة   متابعة  خلال  جليا    ذلك وظهر  للمدرسةة الصةيفية التدريبات   حضةور في التلاميذ   رغبة وعد 
 الذهاب   في رغبتة  وعد   التلاميذ   ه لا   لاحدى  والد و   مدرب   اننى  بحكم  التلاميذ   ومتابعة  عملى  بحكم
 سيالتدر   أسةةةةةةةلوب   أو  قةيطر   فى  السةةةةةةةب    الباحث   ويعزى   ،  الصةةةةةةةيفية  التدريبات   في  المدرسةةةةةةةة  الى

 .المهارات  يمتعل في المستمد 
  تقع  التي الأخطا   بعض   حيتصح  فةي  تسهم  قد   ةيالالكترون المحاكاة ألعاب  أن  الباحث   رى ي كما     
  عنصةةةر  تصةةةبح  سةةةوف  وكذالك  ؛  ةياضةةةيالر   ت االمهار   نماذج  أدا   عند   ةياضةةةيالر   ةيالترب  معلمى  من
  العاب  ةيتقن  من  الاسةةةةتفادة  ةيفيك  في  الباحث   فكر  لذا  الصةةةةيفية  التدريبات   لحضةةةةور  للتلاميذ   ب ذ جا

 طرق   والنموذج  الشةةةرح  على  القائمة  ةيد يالتقل  الطرق   تعتبر  كما  ،  ةيمنهج  بصةةةورة  مهايوتنظ  المحاكاة
  الطاقات،   زيتحف  على  عم ي  لا  مما  ت االمهار   تعلم  نحو  نيالمتعلم  دوافع  سةةةتثارةإو   قيالتشةةةو   من  تملو
 ةيدافع  ادةيز   في  تسةةةةةاهم  ةيتكنولوج    يكأسةةةةةال  المحاكاة  ألعاب   اسةةةةةتمدا   إلي  الحاجة  ظهرت   فقد   لذا

 . ةياضيالر  المهارت  تعلم نحو المتعلم
 الماص   السةةلة  كرة  لمقرر  المعرفى  التحصةةي   كما لاحظ الباحث أن هناك إنمفا  فى مسةةتوى      

 ،(    القانون   مواد   وبعض   الشةةةةةةةةةةائعة  والأخطا   المهارات   لأدا   الفنية  المطوات   معرفة)    بالطلاب 
 جهة  من  المعلم  تقلق  مشةةةكلة  وتدنيه  ،  التعليمية  العملية  نجاح  مدى  على  م شةةةر  التحصةةةي   فمسةةةتوى 
 . أخرى  جهة من  والطلاب 
الصةةةةف الأول الاعدادى طلاب وفي ضةةةةو  ما سةةةةبق يمكن بلورة مشةةةةكلة البحث في عد  تمكن       

وذلك  السةةةةةةةةلةمن أدا  وفهم المهارات الهجومية في كرة   - بالمدرسةةةةةةةةة الإعدادية الثانوية الرياضةةةةةةةةية  
وكذلك ضعف مستوى التحصي     ,العر  (    –) الشرح    للتلاميذ   فى الشرح  تباع الاسالي  التقليديةلإ

في التدريس   ومبتكرة  جديدةتكنولوجية  ج  البحث عن أسةةةةةةةةةالي  و لذا    السةةةةةةةةةلةالمعرفى فى مادة كرة  
، ومن هنا   السةةةةلةفي كرة    المقررمنهج  لشةةةةرح ال  ألعاب المحاكاة الإلكترونية التعليميةسةةةةتمدا  إومنها  

الإلكترونيتة التعليميتة وتتأثيرعتا على  ألعتاب المحتاكتاة  " إستتتتتتتتتتختدام  جةا ت فكرة البحةث والتى هى    
 " .  عداديةذ المرحلة الايلتلام سلةبعض المتغيرات المهارية والمعرفية فى كرة ال
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 : البحث عدف
 بعض   على  الإلكترونية  المحاكاة  ألعاب   إسةةةةةتمدا   تأثير  على  التعرف  إلى  الدراسةةةةةة  هذه  تهدف     

 :  خلال من ذلك ويتحقق  ، عداديةالا المرحلة ذ يلتلام سلةال كرة فى والمعرفية المهارية المتغيرات 
  البرنامج  خلال  من  التعلم  وبعد   قب   التجريبية  للمجموعة  والمعرفى  المهارى   المسةةتوى   على  التعرف  -

 ( . التعليمية الإلكترونية المحاكاة ألعاب )  بإستمدا  التعليمى
  المسةةةتوى   في  التجريبية  للمجموعة  القبلي  القياس  عن  البعدى  للقياس  التحسةةةن  نسةةةبة  على  التعرف  -

 . والمعرفي المهارى 

  : البحث فروض
                            التجريبية للمجموعةة والبعةدى  القبلي  القيةاسةةةةةةةةةةةةةةين  بين  إحصةةةةةةةةةةةةةةائيةة دلالةة  ذات   معنويةة فروق  توجةد   -1
الأسةةةةةةةةةاسةةةةةةةةةية والتحصةةةةةةةةةي  المعرفى  المهارات   بعض  تعلم  في  (التعليمية  الإلكترونية  المحاكاة  ألعاب )

 . البعدى القياس لصالح
 المحاكاة  ألعاب )    التجريبية  ةللمجموع  والبعد   القبلي  القياسةةةةةةةةين  بين  تحسةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةن  نسةةةةةةةةبة توجد   -2

  لصةةالح السةةلةالأسةةاسةةية والتحصةةي  المعرفى فى كرة    المهارات بعض   تعلم في(  التعليمية الإلكترونية
 .القياس البعدى 

 تعريفات البحث :

    :التعليمية ةيالالكترون الألعاب
 ا  يذات  موجهة)  ةياضةةيالر   الألعاب   أنشةةطة  من  مجموعة  على  تشةةتم   التي  المبرمجة  الألعاب   هي     
 بمقرر  المتعلقة  والمعارف  لمهارت او   المبرت   من  بعضةةةةا    المتعلم  كسةةةةاب إ  هدفب  ،(المعلم  قب   من  أو

 ( 83   4)  . ما تعليمى
 أهداف لتحقيق الإلكترونية  والمواقع البرامج  بإسةتمدا   المصةممة  التعليمة  الأنشةطة كما انها هى     
 ( 7:  11. )  التعليمى الموقف فى والتنافسية الهادف المرح من جو وإضفا  ، تعليمية

 
  :  ةيوتر يالكمب  المحاكاة

 الواقع  مع  اتهيمعط تتشةةابه  ث يبح  وتريالكمب  بواسةةطة  الواقع  هذا  مث ي  ث يح  ما  واقع  فتعالإ  هي     
 الواقعي  العالم  إلى نيالمتعلم    يلتقر   عادة  المعلم سةةتمدمهي  مييتعل  أسةةلوب   قيطر   عن  وذلك  الفعلي،
  ةي إمكان ث يح من  الأحداث   في  للتحكم للمتعلم  الفرصةة  تتاح ث يوبح  ،  نيللمتعلم رهيتوف  صةع  ي  الذ 
 الأدا ، سةتلزمهاي ت اقرار  من تمذ ي  عما مسةئولا   المتعلم  كون ي هايوف حدوثها، زمن ث يح من أو  رهااتكر 
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  الصةةةةواب   د يو   المطأ  تدارك  عيسةةةةتطيو   ضةةةةرر  المطأ  ذلك  على  ترت  ي  لا  المتعلم  أخطأ  إذا  ولكن
 ( 71:  14. )  والمبرات  للمهارات  التعلم عملية تتم ثم ومن

 :  التعليمية الإلكترونية  المحاكاة  ألعاب
  معينة،  مفاهيم  أو  واقعية  بيئات   لتقليد   مصةةةةممة  كمبيوتر  برامج  هي  التعليمية  المحاكاة  الألعاب      
  محاكاة  للمتعلم يمكن  المثال،  سةةبي   على. تفاعلية بطريقة  البيئة  هذه  مع التفاع   للمسةةتمدمين وتتيح
 ( 19)  . السلة كرة في مهاراه  تعلم أو شركة إدارة أو مبنى، تصميم أو جراحية، عملية إجرا 

                                                                                    
 :المرتبطة  الدراسات 
 الألعاب   إستمدا   أثربعنوان "  (    16()  م2019)الشرع  أحمد  إبراهيم  ، على  عواد  نعمة  دراسة  -1

 الثالث   الصةةةةةةف  طلبة  لدى  الذهني  الحسةةةةةةاب   وتنمية  الرياضةةةةةةي  التحصةةةةةةي   في  الإلكترونية  التعليمية
  الإلكترونية  التعليمية  الألعاب   إسةتمدا  أثر يصةتق  إلى  الدراسةة  هذه  أسةتهدفت "   الأردن  في الأسةاسةي

وأسةةةتمد     ، .  الأسةةةاسةةةى  الثالث   الصةةةف  طلبة  لدى  الذهني الحسةةةاب   وتنمية  الرياضةةةي  التحصةةةي   في
 ،.الأسةةةةاسةةةةي الثالث   الصةةةةف  من  طالبا      (80)  من  الدراسةةةةة  عينة  تكونت   ،  الباحث المنهج التجريبى

 التى)    التجريبية  المجموعة  طلبة  درجات   متوسةةةةةةة   بين  إحصةةةةةةةائيا    دال  فرق   وجود   ومن أهم النتائج
  بالطريقة  درسةوا الذين)  الضةابطة المجموعة وطلاب (    التعليمية  الإلكترونية الألعاب   بإسةتمدا   درسةت 

 . التجريبية المجموعة لصالح التحصي  إختبار فى(  الإعتيادية
  بإسةةتمدا   درسةةت   التى)    التجريبية  المجموعة  طلبة  درجات   متوسةة   بين  إحصةةائيا    دال  فرق   وجود   -

(   الإعتيادية  بالطريقة  درسةةةوا  الذين)     الضةةةابطة  المجموعة  وطلاب (    التعليمية  الإلكترونية  الألعاب 
 ودورات    مع  ورش  عقد ب الدراسة وأوصت  ،.  التجريبية  المجموعة  لصالح  الذهنى  الحساب   إختبار  فى
 تدريس  فى  التعليمية  الإلكترونية  الألعاب   توظيف  على  لمسةةةةةةاعدتهم  ،  ياضةةةةةةيات الر   يمعلمل  ريبيةتد 

 تدريس  فى  التعليمة  الالكترونية  الألعاب   توظيف  ضةةةرورة  على  الرياضةةةيات   معلمى  حث   الرياضةةةيات 
 . الرياضيات  مادة

  الألعاب   استمدا   أثربعنوان "    (  10)  (م2019) عطاري   عبير  ، جابر  محمد  الحافظ  عبد  دراسة   -2
"    الأساسي  الأول  الصف  لطالبات   الإنجليزية  اللغة  في  البديهية  المهارات   تطوير  في  الإلكترونية
في    الإلكترونية في تطوير المهارات البديهيةهذه الدراسة إلى قياس أثر استمدا  الألعاب  استهدفت  

تكونت    وأستمد  الباحث المنهج التجريبى،  اللغة الإنجليزية لطالبات الصف الأول الأساسي في عمان  
وقد أظهرت النتائج وجود فروق ذات  ،    الأساسي  (  طالبة من الصف الأول40من )  عينة الدراسة
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دلالة إحصائية في المهارات البديهية في اللغة الإنجليزية بين التلاميذ التجريبية والمجموعة الضابطة،  
 لصالح برنامج الألعاب الإلكترونية . 

استمدا  الألعاب الإلكترونية في تنمية  بعنوان "    (  6م()  2018إيمان عبد الله حسين)دراسة    -3
على  تعرف  " استهدفت هذه الدراسة ال  المهارات الرياضية لدى طالبات المرحلة المتوسطة بمدينة ينبع

  لدى طالبات المرحلة المتوسطة بمدينة ينبع  فاعلية الألعاب الإلكترونية في تنمية المهارات الرياضية
،   ( طالبة من مدرسة عدان50البحث من)  تكونت عينة،  استمد  الباحث المنهج الشبه التجريبى،

تفوق الطالبات اللآتي درسن باستمدا  الألعاب الإلكترونية على نظيراتهن  ومن اهم نتائج هذه الدراسة  
 .  المعرفي للمهارات الرياضيةاللآتي درسن بالطريقة التقليدية في اختبار التحصي  المرتب  بالجان  

أثر استمدا  "  بعنوان    (   17م()  2018)    Amal Alnatour , Dima Hijaziدراسة    -4
الهدف من هذه "    ريا  الأطفالالألعاب الإلكترونية على تدريس مفردات اللغة الإنجليزية لطلاب  

الدراسة هو دراسة أثر استمدا  الألعاب الإلكترونية على تعليم مفردات اللغة الإنجليزية طلاب ريا   
،  المتعلمين  الأطفال لمعرفة ما إذا كانت هذه الألعاب الممتارة يمكن أن تسه  مهارات اللغة الإنجليزية

، ومن اهم    طال  ريا  أطفال  100تكونت عينة الدراسة من  استمد  الباحث المنهج التجريبى ،  
الاختلافات في الاختبار البعد  بين    أشارت نتائج الدراسة إلى وجود دلالة إحصائيةنتائج الدراسة  

 المجموعة الضابطة والمجموعة التجريبية لصالح المجموعة التجريبية.
"     (  18م()  2018)  Meryem Selvi , Ayşe Öztürk Çoşan  دراسة  -5 أثر  بعنوان 

تهدف هذه الدراسة إلى البحث "  استمدا  الألعاب الإلكترونية التعليمية في تعليم ممالك الكائنات الحية
التحصي    الحية على  الكائنات  ممالك  تدريس  في  التعليمية  الإلكترونية  الألعاب  استمدا   آثار  في 

بالمعرفة والاحتفاظ  للطلاب  هذه    الأكاديمي  نتائج  اهم  ومن   ، التجريبى  المنهج  الباحث  استمد    ،
أن الألعاب الإلكترونية التعليمية تعزز إنجاز الطلاب وهي أداة فعالة في توفير الاحتفاظ    الدراسة

 . بالمعرفة الجديدة
 :المرتبطة  الدراسات من لإستفادةا

  الإلكترونية  الألعاب   مجال  في  أجريت   والتي  ،  المرتبطة  الدراسةةةةةات   من  الكثير  الباحث   أسةةةةةتفاد      
 : يلي فيما المرتبطة الدراسات  من الاستفادة أوجه وتتلمص  ، التعليمية

 .               بعمق البحث  مشكلة حدود  الباحث  تفهم -1
 . البحث  وفرو   أهداف صياغة في الباحث  ساعدت  -2
 .      البيانات  جمع وأدوات  والعينة المنهج اختيار -3
 . التعليمية العملية فى التعليمية الإلكترونية الألعاب  إستمدا  كيفية على التعرف -4
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 .        المناس   الإحصائي التحلي  إسلوب  إختيار -5
 .وتفسيرها وتحليلها البيانات  عر   كيفية -6
 . الحالية الدراسة نتائج وتفسير مناقشة فى الدراسات  تلك نتائج من الاستفادة -7

 :   البحث إجراءات
 : البحث منهج:  أولاا 
  طريق   عنة تجريبية واحدة  لمجموع  التجريبي  التصميم  ستمدا إب  التجريبي  المنهج  الباحث   ستمد إ     
   . والبعدى القبلي القياس

 : البحث عينةو  مجتمع : ثأنياا
بمدرسة تلاميذ الصف    من  العمدية  بالطريقة  البحث   عينة   مجتمع  أختيار  تم      الأول الاعدادى 

للبنين   الرياضية  الثانوية  القليوبية  الإعدادية  بمحافظة  التعليمية  بنها   الدراسى   للفص التابعة لإدارة 
و تم اختيار العينة الفعلية    ،تلميذ (  90)   عددهم  والبالغ   ،     2024/ 2023  الدراسى   للعا   لصيفى ا

شعبة كرة السلة    بالمدرسة  الأول الاعدادىالصف    لإجرا  تجربة البحث بالطريقة العمدية من تلاميذ 
( 30)  الأساسية  البحث   عينة  أفراد   عدد   بلغتلميذا  ، حيث  (  40)  الكلية  عينةال  أفراد   عدد ، وقد بلغ  

  المميس الاثنين و تلميذا  يقو  الباحث بالتدريس لهم بإستمدا  العاب المحاكاة الإلكترونية التعليمية يو   
  خارج   من  الأستطلاعية   الدراسة  لإجرا   طلاب   (10)   ختيارإ  وتم  ،من ك  أسبوع بالجدول الدراسى  

( لاعبين من فريق نادى  10كما تم الإستعانة ب )  ،  البحث   مجتمع  نفس  ومن  الأساسية  البحث   عينة
 . ( لإجرا  صدق التمايز فى الإختبارات المستمدمة2011/ 2010بنها مواليد )

 

 

 :  الاستطلاعية والعينة الأساسية العينة إختيار أسباب
 . الدراسى المقرر خطة  ضمن( السلة كرة)  منهج يدرسون  العينة أفراد  لأن  -1
 .   والإمكانات   والأدوات  الملع   توافر  -2
 .   التجربة إجرا  على المدرسة إدارة موافقة -3

 :    البحث عينة تجانس
 

، الطول ،    الكلية في ضو  معدلات النمو ) السنالتجانس لعينة البحث  قا  الباحث بالتأكد من       
كرة   فى  المعرفى  والتحصي   الهجومية  المهارات  وبعض  البدنية  الصفات  وبعض   ) ،    السلةالوزن 

 . ( تجانس عينة البحث 1) جدولويوضح 
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 ( 1) جدول 
 40=  ن       ة ير تمو بو ر الأنث المتغيرات   فى البحث عينة تجانس              

وحدة   الاختبارات
 القياس 

 الالتواء  الوسيط  الانحراف المتوسط

 1.203 12.000 0.350 12.075 سنة العمر الزمنى 
 0.966- 159.000 1.867 158.475 سم الطول 
 0.531- 50.000 2.519 48.250 كجم الوزن 
  (1.203  ،  0.966-)   بين  ما  الالتوا   معاملات   تراوحت   أنة(     1   )  الجدول  من يتضةح              

  المتغيرات   فى  العينة  أفراد   تجانس  على  يدل  مما(  3+)  بين  انحصةةةةةةةةةةةةةةر  الالتوا   معام   أن  اى
 .الأنثروبومترية

 ( 2جدول ) 
         البحث  قيد المهارية الاختبارات في البحث عينة تجانس               

    40=  ن     

   وحدة المحاور  م

 الالتواء  الوسيط  الانحراف المتوسط القياس 

1 
 التحكم 

 في الكرة 

 0.633 15.000 1.047 15.554 عدد  قدم أمامية 
 0.649 10.000 0.684 9.743 عدد  الجذع  2
 0.080 14.000 0.545 13.600 عدد  الرأس  3
 0.022- 20.815 1.693 20.466 زمن  المحاورة  4
 0.477 9.000 0.672 9.497 عدد  التمرير 5
 0.197- 2.000 1.045 1.654 عدد  الرمية الحرة 6
 0.374 2.000 0.962 2.434 عدد  سلامية يمين  7

  أن اى (0.649 ،0.197-)  بين ما الالتوا  معاملات  تراوحت   أنة( 2) الجدول من يتضح        
  قيد  مهاريةال المتغيرات  فى العينة أفراد   تجانس على يدل  مما( 3+)  بين  انحصر الالتوا  معام 
 . البحث 

 ( 3) جدول
 40=  ن         البحث قيد المعرفى التحصيل ختبارا في البحث عينة تجانس               

وحدة   الاختبارات
 القياس 

 الالتواء  الوسيط  الانحراف المتوسط

 0.091- 9.000 1.840 8.500 درجة المستوى المعرفى
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  انحصر  الالتوا   معام   أن  اى  (  0.091-)    الالتوا   معام   ان(     3   )  الجدول  من  يتضح
 .البحث  قيد  مهاريةال المتغيرات  فى العينة أفراد  تجانس على يدل مما( 3+ ) بين

 :  البيانات جمع وأدوات  وسائل
 : التالية الأدوات  و بالوسائ  البحث  بهذا المتعلقة والبيانات  المعلومات  بجمع الباحث  قا      

 

 الأجهزة المستخدمة في البحث : 
     . سلةكرات  -1
 كرات طبية .                                -3
               ساعة ايقاف -4
 شري  لقياس المسافة                       -5
                    رستاميتر لقياس الطول -6
                        data showجهاز  -8
 أقماع .                                 -9
 أجهزة حاس  ألى .    -10
 حائ  .    -11
 أذرع تحكم للألعاب . -12 

 الاختبارات
 اختبار التحصيل المعرفي .  -

 (  2010")محمود محمد محمد أبوالعطا    قا  الباحث باستمدا  وتطبيق الاختبار المعرفى من إعداد" 
 . (2) مرفق( ،   11 )
 (3)  مرفق البحث قيد السلة كرة في  المهارية الاختبارات -
باستمدا  وتطبيق الاختبار    الباحث  السلة  هارية  الم  ات قا   محمود محمد   من إعداد"  لرياضة كرة 

 ( 3) مرفق( ،   11  ( )2010")محمد أبوالعطا 
  :  الإستمارات

 (4مرفق ).  ( السن -الوزن  -الطول ) بيانات  تسجي  ةإستمار  -
 (5مرفق )الهجومية .  المهاريه الإختبارات  نتائج لتسجي  إستماره -
بإسةةةةةةةةةةةةتمدا  الألعاب الإلكترونية    التعليمية  ةالوحد  رأى المبرا  حول تحديد زمن أجزا   إسةةةةةةةةةةةةتطلاع  -

 (6مرفق )
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 محتوى البرنامج التعليمي : -
  نحو  الأتجةاهةات   وبعض   المعريفيةة  النواحى  بعض   علي  المقترح  التعليمي  البرنةامج  يحتو  

 : كالتالي وهي البحث  قيد  الأساسيه المهارات  وبعض  السلة كرة ممارسه
 المهارات الاساسية قيد البحث : -أ

 مسك الكرة . -1
 التمرير فى كرة السلة .  -2
 المحاورة فى كرة السلة . -3
 .   التصوي  فى كرة السلة -4
 مدة البرنامج: -

 :التالي النحو علي البرنامج زمن تحدد  تم العلمية والمراجع النظرية الدراسات  ضو  فى 
 . اسابيع( 8مدة تنفيذ البرنامج )  -1

 . تينوحد ( 2) الأسبوع فى التعليمية  الوحدات  عدد  -2

 .دقيقة( 90) الالكترونية الالعاب  باستمدا  الوحدة زمن -3

 .وحدة( 16) الالكترونية الألعاب  باستمدا   الوحدات  عدد  إجمالي -4

 -  دقيقة(  10)  التمهيد   الجز ]  الالكترونية  الألعاب   باسةةةةةةةةةةةتمدا   الوحدة  لمكونات   الزمني  التوزيع -5
 [.دقيقة( 5) المتامي والجز  – دقيقة(  55) الأساسي والجز  - دقيقة(  20)  البدنى الاعداد 

 :للبرنامج الزمني التقسيم -
  النحو  علي  الزمنية  الناحية  من  والصةةةغيرة  التمهيدية  الالعاب   البرنامج  مهارات   بتقسةةةيم  الباحث   قا    

 .التالي
 ( 4) جدول

 المقترح التعليمى البرنامج لمحتوي  الزمني التقسيم
 عدد الوحدات مهارات البرنامج  
 ( وحدات 4) الإحساس بالكرة 
 ( وحدات 3) التمرير والاستلام

 ( وحدات 3) المحاورة
 ( وحدات 4) التصويب

 ( وحدات 2) المنافسة أثنا  الجماعي  اللع  تنمية
 

 الجزء التمهيدي " الإحماء " : ويهدف إلى : –أ 
 إعداد الجسم وتهيئته بدنيا  وفسيولوجيا  لتقب  العم  في المرحلة التالية . -

mailto:ijssa@pef.helwan.edu.eg


 

20 

 

 م2024 أكتوبر –  (4العدد ) –( 0079مجلد )
         ijssa@pef.helwan.edu.eg: البريد الالكتروني  ijssa.journals.ekb.eg :الالكتروني الموقع

 زيادة الأنشطة الرياضية تدريجيا  . -
 أثنا  الأدا  الحركي . الطال  الإعداد الجيد لتلافي الإصابات التي قد يتعر  لها  -

وتتمث  أنشةةةطة هذا الجز  من تمرينات المشةةةي والجر  والوث  وبعض أنشةةةطة من الألعاب الصةةةغيرة  
 ( دقيقة طوال فترة تنفيذ البرنامج . 10والتمهيدية ، ومدته من ) 

 الجزء الرئيسي ، ويهدف إلى : – ب
 تحسين النواحي المهارية . -

حيث يحقق محتواه الهدف المطلوب ، وتتمث     التعليميةوهذا الجز  يعتبر من أهم الأجزا  في الوحدة  
  55، ومدة هذا الجز  )  سةةةةلةبمهارات كرة ال  المرتبطة  الألعاب الالكترونيةأنشةةةةطته في مجموعة من  

 ( دقيقة طوال فترة تنفيذ البرنامج .
 الجزء الختامي ) التهدئة ( :  – د

قد راعا الباحث أن يعق  فترة التدري  الأسةةةةةةةةةةةةاسةةةةةةةةةةةةية فترة تهدئة متدرجة وذلك باسةةةةةةةةةةةةتمدا  المشةةةةةةةةةةةةى  
والمرجحات والجر  المفيف ، ويهدف هذا الجز  إلى الوصةةول بالجسةةم إلى حالته الطبيعية على أن 

 ( دقيقة طوال فترة تنفيذ البرنامج . 5تنتهي الوحدة بصيحة رياضية ، وتتراوح مدة هذا الجز  من ) 
 

 : ستطلاعيةالإ  الدراسات
 : الأولى  الإستطلاعية الدراسة:  أولاا 

وحتى     1/6/2024  الموافق ) السةةةبت (يو   وذلك    الأولىسةةةتطلاعية  الإدراسةةةة القا  الباحث بإجرا   
على عينةة ممةاثلةة لعينةة البحةث ومن خةارج العينةة الأصةةةةةةةةةةةةةةليةة قوامهةا    4/6/2024الثلاثةا  الموافق  

 وقد أسفرت هذه الدراسة عن   من تلاميذ الصف الأول الاعدادى بالمدرسة ة( عشر 10)
 لأفراد عينة البحث. وإختبار التحصي  المعرفى ملائمة الاختبارات البدنية والمهارية التأكد من -1
 تجربة الأجهزة والأدوات المستمدمة في البحث للتأكد من صلاحيتها . -2
 ختبارات المستمدمة في البحث .إيجاد الصدق والثبات للإ -3

 

 

 : البحث قيد للإختبارات العلمية المعاملات
 

 

 

 : الصدق:  أولاً
 

 : والمهارية البدنية الختبارات صدق
 

صةةةةدق التمايز    ولحسةةةةاب الصةةةةدق للإختبارات البدنية والمهارية الهجومية قا  الباحث بإسةةةةتمدا      
(  10وعددهم ) السةةةةةةةةةلة( لكرة   2010/2011بين مجموعتين إحداهما مميزة وهى ) فريق بنها مواليد 

( عشةرة من تلاميذ الصةف 10لاعبين والثانية غير مميزة وهى عينة الدراسةة الإسةتطلاعية وعددهم )
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البدنية والمهارية تمت المقارنة بين    ، وبعد الإنتها  من تطبيق الإختبارات  بالمدرسةةةة  الأول الاعدادى
 . (5الجدول )المجموعتين كما يوضحه 

                 (  5)  جدول
      البحث قيد المهارية للاختبارات التمايز صدق

 10= 2ن=  1ن    

   وحدة الاختبار المهارية م
 القياس 

الفرق بين   المميزةغ المجموعة  المجموعة المميزة
 قيمة ت  متوسطين

 ع س ع س
التحكم  1

 في
 الكرة 

 53.790 20.600 0.919 15.200 0.789 35.800 عدد  أمامية  قدم

 66.259 20.000 0.675 9.700 0.675 29.700 عدد  الجذع  2

 57.424 15.900 0.516 13.600 0.707 29.500 عدد  الرأس  3

 21.973- 3.942- 1.491 14.001 0.507 10.059 زمن  المحاورة  4

 38.455 10.122 0.699 9.600 0.452 19.722 عدد   التمرير 5

 27.400 11.811 1.174 1.600 0.693 13.411 عدد  الرمية الحرة 6

 23.443 6.300 0.568 1.900 0.632 8.200 عدد  سلامية يمين  7

 2,40=18  حرية ودرجة  0.05 معنوية مستوى   عند   الجدولية ت  قيمة       
 

  الاختبارات   في  والمميزة   المميزة   غير  المجموعة  بين  إحصةةةةائية  دالة  فروق   وجود(  5)  جدول  يوضةةةةح
  اكبر   المحسةةةوبة  ت  قيمة  وكانت  66.259 :21.973-  بين  المحسةةةوبة  ت  قيمة  انحصةةةرت  حيث  المهارية

  بين   معنوية  دلالة  ذات  فروق   وجود  على  يدل  ممةا  0.05  معنوية  مسةةةةةةةةةةةةةةتوى   عنةد  الجةدوليةة  قيمتهةا  من
 .البحث  قيد  المهارية  الاختبارات  صدق  إلى  يشير مما  المميزة  المجموعة  لصالح  المجموعتين

 ( 6) جدول
   البحث قيد السلة كرة رياضةل المعرفى المستوى  في التمايز صدق معاملات

 (10=  2=ن 1)ن

 الاختبارات البدنية م
 وحدة  
 القياس 

الفرق بين   المميزة غ المجموعة المجموعة المميزة
 قيمة ت  متوسطين

 ع  س ع س 
23.456 18.000 1.179 6.500 2.121 24.500 درجة المستوى المعرفى 1

  
   2.10=   0.05  مستوى  18 حرية درجة عند  الجدولية ت  قيمة
  في   والمميزة  المميزة  غير  المجموعة  بين  إحصائية  دالة  فروق   وجود (  6)  رقم  جدول  يوضح

  23.456  المحسوبة  ت   قيمة  كانت   حيث   السلة  كرة  رياضة  ممارسة  نحو  والاتجاهات   المعرفى  المستوى 
 وجود   على  يدل  مما  0.05  معنوية  مستوى   عند   الجدولية  قيمتها  من  اكبر  المحسوبة  ت   قيمة  وكانت 
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 الاختبارات  صدق  إلى يشير مما  المميزة المجموعة لصالح المجموعتين بين   معنوية دلالة ذات  فروق 
 .البحث  قيد 

 

اً  :  الثبات:  ثانيا
 :  المعرفىً والتحصيل  المهارية الإختبارات ثبات

( 10وعددهم )الاستطلاعية  البحث  ينة  ع على  لمهارية االبدنية و   ختبارات قا  الباحث بتطبيق الإ      
رتبا  بين  حساب معام  الإتم  بين التطبيقين و   قدره أسبوعبفاص  زمني  و إعادة تطبيقها  طلاب وتم  
 ( . 7الأول والثاني كما يوضحه جدول )التطبيقين 

 (  7جدول )  
 للاختبارات والثاني الأول التطبيق بين الارتباط  معامل طريق عن الثبات معامل

 10ن= المهارية  قيد البحث                                                       

   وحدة الاختبارات م
 القياس 

 التطبيق الثاني التطبيق الأول 
 قيمة ر 

 ع س ع س
1 

 التحكم في الكرة 
 0.510 0.919 15.200 0.994 15.900 عدد  قدم أمامية 

 0.463- 0.675 9.700 0.675 9.700 عدد  الجذع  2
 0.250- 0.516 13.600 0.516 13.600 عدد  الرأس  3
 0.169 1.491 21.000 1.764 20.000 زمن  المحاورة  4
 0.050 0.699 9.600 0.632 9.800 عدد  التمرير 5
 0.660 1.174 1.600 1.033 1.800 عدد  الرمية الحرة 6
 0.377 0.568 1.900 0.675 2.300 عدد  سلامية يمين  7

   2,61=  9     حرية ودرجة 0.05 معنوية مستوى  عند الجدولية ر قيمة
 معام   قيمة  انحصةرت   حيث   والثاني الأول  التطبيقين  بين  قو    ارتبا  وجد ( 7)  جدول  يوضةح       
 من  اكبر  المحسةةةةةوبة  قيمتها  جا ت   حيث   المهارية  الاختبارات   في 0.660:  0.463-  بين  الارتبا 
 .البحث  قيد   المهارية الاختبارات  ثبات  على يدل مما 0.05 معنوية مستوى  عند  الجدولية قيمتها

 (  8جدول )  
 المعرفى  المستوى  في  والثاني الأول التطبيق بين الارتباط  معامل طريق عن الثبات معامل

                                                                                                          البحث قيد السلة كرة رياضة ممارسة نحو والاتجاعات 
 10= 1ن             

 وحدة   الاختبارات البدنية م
 القياس 

 التطبيق الثانى  التطبيق الاول 
 قيمة ر 

 ع  س ع س 
 0.522 1.179 6.500 1.354 10.500 درجة المستوى المعرفى 1

mailto:ijssa@pef.helwan.edu.eg


 

23 

 

 م2024 أكتوبر –  (4العدد ) –( 0079مجلد )
         ijssa@pef.helwan.edu.eg: البريد الالكتروني  ijssa.journals.ekb.eg :الالكتروني الموقع

   2,61=  9=   حرية ودرجة 0.05 معنوية مستوى  عند الجدولية ر قيمة
 قيمة  كانت   حيث   والثاني  الأول  التطبيقين  بين  قو    ارتبا   وجد (  8)  جدول  يوضةةةةةةةح              

  قيمتها  جا ت    حيث   السةةةةةةةةلة  كرة  رياضةةةةةةةةةل  المعرفى  المسةةةةةةةةتوى   في  في    0.522  الارتبا   معام 
 قيد   الاختبارات   ثبات   على  يدل  مما  0.05  معنوية  مسةةةتوى   عند   الجدولية  قيمتها  من  اكبر  المحسةةةوبة
 .البحث 
  : التجربة تنفيذ خطوات

 : القبلية  القياسات ت أ
  الأسةاسةية البحث   لعينةوالتحصةي  المعرفى   والمهارية  البدنية  للمتغيرات   القبلية  القياسةات  إجرا   تم    
   .10/6/2024حتى ) الأثنين ( الموافق   9/6/2024) الأحد ( الموافق  يو 
 : الأساسية التجربة تطبيق ت ب

 6  /17( الموافق   الاثنين)  من  الفترة خلال  التجريبيةة  للمجموع  الأسةةةةةةةةةةاسةةةةةةةةةةية  التجربة  تنفيذ   تم     
 .  2024/ 8 /5 الأحد الموافق إلى  2024/

 : الأساسية التجربة تطبيق إجراءات
( بةإسةةةةةةةةةةةةةةتمةدا  ألعةاب المحةاكةاة الإلكترونيةة  المجموعةة التجريبيةة  لتلاميةذ )   قةا  البةاحةث بةالتةدريس     

 .التعليمية 
 : كان تطبيق التجربة على جزأين)*( 

 خارج الملعب  : -أ 
ق( يقو  المعلم بالتأكد من جاهزية معم  الحاسةةة  15) قب  بداية الحصةةةة بحوالى  الخطوة الأولى :

الألى والقيا  بتشةغي  أجهزة الحاسة  الألى وتركي  أذرع التحكم وتجهيز)البروجيكتور( المسةتمد  فى 
عر  المطوات التعليمية للمهارة المتعلمة لجميع التلاميذ فى أن واحد قب  التطبيق بأنفسةةةةةةةةةةةهم على  

مة لدى الطلاب من خلال شةةةةرح الح  عليه ، وتشةةةةغي  اللعبة على  الجهاز ولمعالجة أى مشةةةةكلة عا
الجهاز وتركي  أذرع التحكم المسةةةةةةةةةةةةةتمدمة فى التحكم بحركات اللاعبين داخ  اللعبة والتأكد من أن 

 لإستقبال التلاميذ بالحصة . ك  شى  معد وجاهز
فى بداية الحصةة يأخذ المعلم غياب التلاميذ ثم ينتق  بالتلاميذ إلى معم  الحاسة   الخطوة الثانية :

الألى بالمدرسةةةةةةة والمجهزة لتطبيق التجربة والتعلم من خلال البرنامج المعد بإسةةةةةةتمدا  لعبة المحاكاة 
 . NBA 2K BASKETBALL GAMEالإلكترونية التعليمية 

يحةدد المعلم المهةارة المراد تعلمهةا ويقو  بتشةةةةةةةةةةةةةةغية  اللعبةة على جهةاز )البروجيكتور( لتكون مرئيةة   -
للجميع ويبةةدأ فى أدا  المهةةارة من خلال اللعبةةة ويقو  بتكرار الأدا  ويجةة  أن يكون الأدا  للمهةةارة 
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مصةحوبا  بتعليق صةوتى يشةرح فيه المعلم أهمية المهارة وكيفية الأدا  والنقا  الهامة فى أدا  المهارة 
 NBAويعر  المهةةارة من ممتلف الزوايةةا وهةةذا من مميزات لعبةةة المحةةاكةةاة الإلكترونيةةة التعليميةةة  

2K BASKETBALL GAME   والتى تسةةةةةةةةةةةةةةمح بعر  المهةارات من ممتلف الزوايةا ) زاويةة
زاوية علوية ( وكذلك العر  بممتلف السةةةةرعات  ) سةةةةرعة    –زاوية جانبية   –زاوية خلفية   –أمامية  
بطى  جدا  ( والتى تتيح للمتعلم رؤية المهارة   –بطى    –سةةةةةةةةةةةةةرعة متوسةةةةةةةةةةةةةطة    -  normalعادية  

والتى تجع  المتعلم مسةةةةةةتمتعا  ومتشةةةةةةوقا  خلال التعلم ، وبعد   slow motionبالعر  البطى  جدا  
 المعلم بشرح الأخطا  الشائعة فى أدا  المهارة وكيفية التغل  عليها . ذلك يقو 

وهى أهم مرحلة فى التطبيق حيث يسمح فيها المعلم للتلاميذ بإستمدا  أذرع التحكم    الخطوة الثالثة :
وأدا  المهارة داخ  اللعبة ولكم أن تتميلوا كم السةةةةةةعادة التى يشةةةةةةعر بها التلاميذ وهم أنفسةةةةةةهم يقوموا 

ن خلالهةا بةأدا  المهةارات داخة  اللعبةة ويقو  المعلم بةالإسةةةةةةةةةةةةةةتعةانةة بةالتةدريبةات الملحقةة بةاللعبةة والتى م
تسةةةةةةةةاعد المتعلم على تعلم المهارة ، حيث من مميزات اللعبة أن فيها كمية تدريبات كثيرة بإسةةةةةةةةتمدا   
أجهزة وبدون أجهزة تسةةةةةةةةةةاعد على إكتسةةةةةةةةةةاب المتعلم للمطوات الفينة للأدا  ، ولقد راعى الباحث فى 

الملعة  لتنميةة المهةارة بحيةث ي دى  إختيةار تلةك التةدريبةات قربهةا للتةدريبةات التى سةةةةةةةةةةةةةةيسةةةةةةةةةةةةةةتمةدمهةا فى
التلميذ التدري  الذى سةي ديه فى الملع  بعد قلي  وهو أما  الحاسة  مما يسةاعده على فهم التصةور  

 الكام  للتدري  وأداه بالفع  وهو أما  الحاس  .
 : بالملعب التطبيق أثناء - ب

يقو  الباحث بعد ممارسةةةةةةةةةةةة التلاميذ للعبة المحاكاة الإلكترونية التعليمية بإصةةةةةةةةةةةطحاب التلاميذ      
  قو يوبعد ذلك   , ق(  10) ويسةةةةةةةةتغرق   والإعداد البدنى  حما عم  الإللبد  فى  لأر  الملع  وذلك  

الي  التلاميذ بتقسةيم  ق(   55المعلم بالدخول إلى )النشةا  التطبيقى للجز  التعليمى ( والذى يسةتغرق )
مجموعات عم  ويحاول ك  تلميذ تنفيذ المهارة مثلما شاهدها فى لعبة المحاكاة الإلكترونية التعليمية  

 "NBA 2K BASKETBALL GAME    "من الوصةةةول للأدا   تلاميذ وذلك بهدف تمكين ال
ودور المعلم فى هةذه المرحلةة غةايةة فى الأهميةة حيةث يقو  بتصةةةةةةةةةةةةةةحيح   االامثة  للمهةارة المراد تعليمهة

الأخطا  الناتجة عن الأدا  وأدا  نموذج صةةةةةةةةةحيح لأن كلما تم إكتشةةةةةةةةةاف المطا مبكرا  وتصةةةةةةةةةحيحه  
أدا  التلاميذ لنموذج جيد للمهارة يتم بعد سةةةةةاعد ذلك فى الوصةةةةةول إلى الأدا  المتقن للمهارة ، وبعد 

لتسةةةةةاعد على تنمية المهارة والوصةةةةةول بالأدا  إلى الأدا  المتقن للمهارة ،   ذلك أدا  تدريبات تطبيقية
  للحالة الطبيعية  موذلك لعودة جسةةةةةمهوفى نهاية الحصةةةةةة يقو  المعلم بأدا  تدريبات ختامية للحصةةةةةة  

 ق( . 5ويستغرق ذلك ) التى كانوا عليها قب  بد  الحصة
 :  ةالبعدي القياسات ت ج
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 8  /14  )الأربعةةا ( الموافق  يو   والمعرفيةةة  المهةةاريةةة  للمتغيرات   ةالبعةةديةة  القيةةاسةةةةةةةةةةةةةةةةات   إجرا   تم     
   .8/2024/  15وحتى )المميس( الموافق   2024/
 : الإحصائية  لمعالجاتا

  سةةةةةتمدا إب البحث   لبيانات   الإحصةةةةةائي  التحلي   أسةةةةةلوب   أجرى  البحث   وفرو    أهداف  ضةةةةةو  في    
   حيث تضمنت  SPSS ةالإحصائي التحليلات  برنامج

 الوس  الحسابي .                    -1
 الوسي  .                             -2
 الإنحراف المعيار  . -3
 معام  الإلتوا  .                     -4
 معام  الإرتبا  بطريقة بيرسون .   -5
  t- testإختبار  -6
 النس  المئوية .         -6
 الفرق بين المتوسطات .   -8
 

  ومناقشتها وتفسيرعا النتائج عرض
 -عرض النتائج : سوف يستعرض الباحث نتائج البحث وفقا لما يلي : 

 ( 9) جدول
 التجريبية للمجموعة والبعدى القبلى القياسين متوسطي بين الفروق  دلالة

 30=  ن                  المعرفى والتحصيل المهارية الإختبارات  في                            

 الاختبارات م
 وحدة 

 القياس 

الفرق بين   القياس البعدي  القياس القبلي 

 متوسطين
 قيمة ت

 ع  س ع  س

1 
 التحكم 

 في 

 الكرة  

 35.929- 10.300- 1.236 25.700 0.968 15.400 عدد  قدم أمامية 

 33.648- 6.467- 0.860 16.133 0.606 9.667 عدد  الجذع  2

 34.881- 6.567- 0.900 20.133 0.504 13.567 عدد  الرأس  3

 0.187- 0.033- 0.765 9.367 0.606 9.333 زمن  المحاورة  4

 10.789- 3.767- 0.884 24.333 1.695 20.567 عدد  التمرير  5

 21.763- 5.933- 1.042 7.533 1.070 1.600 عدد  الرمية الحرة  6

 26.896- 5.633- 0.610 8.200 0.971 2.567 عدد  سلامية يمين 7

 49.513- 16.200- 1.147 24.167 1.377 7.967 درجة   التحصيل المعرفى  8
 

 

 1,70( =  29حرية )( ودرجة 0,05* قيمة )ت( الجدولية عند مستوى معنوية ) 
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أن قيمة )ت( المحسوبة كانت اكبر من قيمة )ت( الجدولية عند مستوى    (9جدول )يتضح من       
مما يشير إلى وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطى القياسين القبلى والبعدى    0,05معنوية  

 . المعرفى التحصي  وإختبار المهارية الإختبارات  جميع في للمجموعة التجريبية 
 ( 10) جدول

 المهارية  الإختبارات في التجريبية  للمجموعة والبعدى القبلى القياسين بين التحسن نسب
                                                                                     30 ن =              والتحصيل المعرفى                                    

 الاختبارات م
 وحدة 

 القياس 

الفرق بين   القياس البعدي  القياس القبلي 

 متوسطين

نسبة 

 ع  س ع  س التحسن 

1 
 التحكم 

 في 

 الكرة  

 40.078 10.300- 1.236 25.700 0.968 15.400 عدد  قدم أمامية 

 40.079 6.467- 0.860 16.133 0.606 9.667 عدد  الجذع  2

 32.613 6.567- 0.900 20.133 0.504 13.567 عدد  الرأس  3

 0.363 0.033- 0.765 9.367 0.606 9.333 زمن  المحاورة  4

 15.477 3.767- 0.884 24.333 1.695 20.567 عدد  التمرير  5

 78.760 5.933- 1.042 7.533 1.070 1.600 عدد  الرمية الحرة  6

 68.695 5.633- 0.610 8.200 0.971 2.567 عدد  سلامية يمين 7

 67.034 16.200- 1.147 24.167 1.377 7.967 الدرجة  التحصيل المعرفى  8

 

  التجريبية  للمجموعة  والبعدى  القبلى القياسةةين  بين  تحسةةن  نسةةبة  وجود   (10)  جدول  من  يتضةةح     
 .    البعدى القياس لصالح المعرفى التحصي  وإختبار المهارية الإختبارات  جميع فى

 : النتائج مناقشة
 : الأول الفرض نتائج مناقشة

 والبعدى القبلى  القياسةين متوسةطى  بين  إحصةائية دلالة  ذات   فروق  وجود   (9)  جدول من  يتضةح     
 المهارات   بعض   تعلم  فى التعليمية الإلكترونية  المحاكاة  ألعاب   أسةةلوب  تتبع  التى التجريبية  للمجموعة
 . البعدى القياس لصالح السلة كرة في المعرفى والتحصي  الهجومية

  ةي الإلكترون المحاكاة  ألعاب   ممارسةة  خلال  من التعلم  أن  إلي  الحادث  التقد   هذا  الباحث   فسةريو      
  التفاع   خلال  من  والإثارة  المتعة  ذ يللتلم  قد ي  الملع    داخ   للمهارة  العملى  التنفيذ   قب   التعليمية
  راتهم ث  عيبجم  قييالحق الملع    في  وكأنه  شعري  المتعلم  جعة ي  مما  الألى الحاس    جهاز  مع الحركي
 مهارات   وتثبيت   وإتقان التعلم سةرعة  في  سةاهمي  كما  التعلم نحو نيالمتعلم  دوافع  ادةيز  على  عم ي  مما
 الفش  من خوف أ   بدون   ت االمر   مةةةةةن  عةةةةةددا   المهةةةةةارة ممارسة  من ذ يالتلم  مكني  أنه كما ،  السلة  كرة
 . الأدا  في
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 السةن صةغار  وخاصةة التلاميذ  أن بسةب    التجريبية المجموعة  مسةتوى   تقد  أن الباحث   يرى  كما      
  غير  بشةةةةةك   يقد   التعلم  محتوى   كان  إذا  وخاصةةةةةة  مألوف  وغير  جديد   هو  ما  بك   كثيرا    يسةةةةةتمتعون 
وجميعنا نعلم مدى ح  تلك الفئة    الدقة  عالية  جرافيكية  كرتونية  شةةةةةةةةةةةمصةةةةةةةةةةةيات   خلال  من  مألوف

من خلال شةمصةيات   السةلةللشةمصةيات الكرتونية ، فالتلاميذ كانوا مسةتمتعين جدا  بتعلم مهارات كرة  
اللعبة الجرافيكية وم ثرات الصةةةةةةةوت للكرة وتحركات اللاعبين فى الملع  ك  ذلك سةةةةةةةاعد على تقد   

 مستوى التلاميذ نتيجة البرنامج التعليمى المقد  . 
 ،  التعلم  عملية  خلال  والتشةةةةةةةويق  الإثارة  من  الإلكترونية  الألعاب   توفره  ما  إلى  ذلك  يعزى   وقد      
 ان  كما  ، التعليمية  المواقف  فى  ومشةاركا   فاعلا  ليكون   للطال    الفرص  وإتاحة  ،  للتعلم  الدافعية وإثارة
 وألوان  وحركة  صةةةةةةةوت   من  الإلكترونية  التعليمية  الألعاب   توفره  لما  أتى  قد   التلاميذ   مسةةةةةةةتوى   تطور

(multimediaالتى قد تحقق التأزر البصرى السمعى )    بحيث تعالج المفاهيم والمهارات الرياضية ;
 بصريا  وسمعيا  .

 ،  النشةةةة   التعلم  فرص   من  الإلكترونية  التعليمية  الألعاب   أتاحته  ما  إلى  النتيجة  هذه  تعزى   وقد      
  الرياضةةةية  والمهارات   المفاهيم  من حصةةةيلتهم  توظيف  وبالتالى;    الفاعلة  الممارسةةةة  للطال   تتيح  التى
 الألعاب   فإسةةةةةةةتمدا   ،  معنى  وذات   مسةةةةةةةتدامة  التعلم  عملية  يجع   مما  ،  ممتلفة  حياتية  مواقف  فى

  والمهارات  المفاهيم  فهم  على  سةةةةاعدت   وتمارين  وأنشةةةةطة  متعددة  وسةةةةائ   وفرت   الإلكترونية  التعليمية
 . الدراسى التحصي  زيادة إلى أدى مما السلة بكرة المتعلقة الرياضية

  لتنميةة  متنوعةةة  تةةدريبةةات   من  الإلكترونيةةة  التعليميةةة  الألعةةاب   توفره  مةةا  إلى  ذلةةك  يعزى   وربمةةا     
  على التلميذ   قدرة  تطوير  عن  فضةلا   الاعدادى الأول  الصةف  تلاميذ   على المقررة الهجومية المهارات 
 القرار  إتماذ   على  التلميذ   قدرة  خلال  تظهر  والتى  الذهنية  المهارات   وينشةةةةةةة   ذهنيا    الأفكار  معالجة
 خلال  من  التعلم  ان  كما  ،  الإلكترونية  اللعبة  خلال  ما  موقف  فى  التصةةةةةةةةوي    او  للزمي   بالتمرير
  بالمتعة والإحسةاس  ،  التعلم عملية أثنا   الفعالة  المشةاركة  للتلاميذ   تتيح التعليمية الإلكترونية  الألعاب 
 . التعلم عملية خلال والسرور

 ،  الذاتى  للتقويم  فرص   من  للتلاميذ   الإلكترونية  التعليمية  الألعاب   توفره  ما  إلى  ذلك  يعزى   وقد      
 ،  إنتباههم ويثير لديهم التفكير  مهارة ينشة   مما;    سةريعة  حلول   إلى  تحتاج  مشةكلات   أما  وتضةعهم
 لديه والإسةتيعاب   الفهم مسةتوى   من  يزيد   مما;    التلاميذ   لدى  حاسةة من  أكثر  تماط   أنها عن  فضةلا
 . أطول لمدة والمفاهيم بالمعلومات  الإحتفاظ على يساعده
 الدراسةى التحصةي  مسةتوى   فى  التجريبية  المجموعة إليه  وصةلت   الذى التحسةن أن الباحث  ويرى      
 التلميذ   أن نتيجة  خاصةةة  المقررة  السةةلة  كرة  قانون   مواد   فهم مسةةتوى   وفى  عامة  المهارى   المسةةتوى   فى
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  وتجتاز  للزمي   الكرة  اللاع    يمرر  حينما  فمثلا  اللع    خلال  من  بنفسةةةةةه  القانون   مادة  على  يتعرف
 أن  ويتعلم  جانبية  رمية  الكرة  بمروج  الحكم  إشةةةةارة  اللعبة  خلال  التلميذ   يرى   حينها  الجان    خ   الكرة
 يدور  هذا  وك   اللعبة  خلال  من  الرمية  أدا   طريقة  ايضةةةا    ويتعلم  المقاب   الفريق  لصةةةالح  تكون   الكرة
  التحصي   مستوى   إرتفاع فى  بدوره  أثر كله هذا للملع    جذابة وألوان  رائعة  صوتية  م ثرات  خلال  من

 . السلة كرة فى للتلاميذ  الدراسى
 أن  كما  نفسه  على إعتمادا    معرفته  بنا  فرصة للتلاميذ   أتاح  المستمد   التعليمى  البرنامج  أن كما     
  قوانين  على  بنفسةةةةةةةةه  تعرفه  وكذلك  للمهارات   الفنية  المطوات   على  اللع    خلال  من  يتعرف  التلميذ 
  تثبيت   على  يسةةةةةاعد   مما  بذاته  التلميذ   إحسةةةةةاس  إلى  ي دى  هذا  ك   اللع    خلال  تظهر  والتى  اللع  

 . بسهولة نسيانها التلميذ  على الصع   من ويكون  زمنية فترة لأطول  المعلومات 
 سةةةةد   في  سةةةةاهم  قد   كترونيةالإل  التعليمية  الألعاب   باسةةةةتمدا   التعلم  سةةةةلوب إ  أن  الباحث   يرى   كما     
  وتلبية  الجمود   وكسةةر  التنوع  لىإ تفتقر  يتوال  التلاميذ   درسةةهاي  يتال المناهج  خل   ومعالجةةةةةةةةةةةةةةةةة  النقص 

 .المطلوب  المستوى  على ةيوالتعليم بويةر الت احتياجاتهم
 الشتترع  إبراهيم  ،  عواد  نعمةوتتفق النتائج التى توصةةةة  إليها الباحث مع نتائج دراسةةةةة كلا  من       

 جبرين  ،  كامل  شتتتتهد  ،(  10( )م2019) ى عطار   عبير  ،جابر  الحافظ  عبد,    (16)   (م2019)
إيمان ،  (6م( )2018إيمان حستتتتتتين )( ، 15)  م(2018نجوى البرى )، (  9( )م2018)  عطية

،  (1م( )2017إبراهيم خضتتارى )،  ( 8م( )2018ستتمر عبد العزيز )،  (5م( )2018الرفاعى )
Amal Alnatour  (2019( )17م  ، )Meryem Selvi  (2018( )18م  )  حيث أشارت جميع

تلك الدراسةةةةةةةةةات إلى تحسةةةةةةةةةن أفراد المجموعة التجريبية فى التحصةةةةةةةةةي  المعرفى والأدا  المهارى عند  
 استمدا  الألعاب الإلكترونية فى العملية التدريسية .

 مجال  في  ةيالالكترون  الألعاب   استمدا   أن إلى (3( )م2006)  قنديل  أحمد  رأى  عم ذلك  تفقيو      
 قدرتهم  ث يح  من  الطلاب   نيب  ةيالفرد   الفروق   لمرعاة  وذلك  ةيفاعل    يالأسةةةةال  أكثر  من  عد ي  سيالتدر 

  .تعلمهم وسرعة
 

 ذات  معنوية  فروق   توجد  توجد  "  أنه  على  نص ي  والذى  الأول  الفر    قبول  تمي  جةيالنت  وبهذه     
  الإلكترونية  المحاكاة  ألعاب)  التجريبية  للمجموعة  والبعدى  القبلي  القياستتتين  بين  إحصتتتائية  دلالة

 . " البعدى القياس لصالح المعرفى والتحصيل الأساسية المهارات بعض تعلم في (التعليمية
 :الثانى  الفرض نتائج مناقشة

 

 في  التجريبية ةللمجموع والبعد  القبلي  القياسين  بين  تحسةةةن  نسبة  توجد أنه   (10جدول )يتضح من  
 .القياس البعدى  لصالح السلةالأساسية والتحصي  المعرفى فى كرة  المهارات  بعض  تعلم
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  البعد   القياس  تحسن   نس    فى  التجريبية   المجموعة  أفراد   نتائج   تفوق   السابق  جدول  من  يتضح     
  جا    حيث   ،  التلاميذ   على  المقرر  المعرفي  والتحصي   الهجومية  المهارات   مستوى   فى   القبلي  عن

  القبلى   القياس   عن   البعدى  القياس  تحسن   نسبة   وصلت   حيث   تحسن  نسبةب   المعرفى  الإختبار
  نسبة   كأكبر  عاليا    الحره  الرمية  من  التصوي    فجا   المهارى   للجان    بالنسبة  أما  ،%(    67.034)

(  %78.760)  القبلى   القياس  عن  البعدى  القياس  تحسن   نسبة  وصلت   حيث   الهجومية  للمهارات   تحسن 
  ، %(    15.477)  القبلى   القياس  عن  البعدى  القياس   فى  التمرير   مهارة  تحسن  نسبة  وصلت   كما  ،
(  %68.695)  القبلى   القياس   عن  البعدى  القياس  فى   السلمى  التصوي    مهارة  تحسن   نسبة   وصلت   كما
 كما ،( %0.363) القبلى القياس عن البعدى القياس فى المحاورة مهارة تحسن نسبة وصلت  كما ،

  40  ،  %  40)   القبلى  القياس  عن  البعدى  القياس  فى    الكرة  في   التحكم  مهارة  تحسن  نسبة  وصلت 
  في   التعليمية  الإلكترونية  الألعاب   بإستمدا   التعليمى  البرنامج  فعالية  ليإيشير   مما  (  %    30  ،%  
 .  التجريبية المجموعة لد  المقرر لمحتو   المعرفى التحصي  وإختبار المهارية الإختبارات  جميع
 الألعاب   بواسةطة التعلم خلال من  والمعلومات   المعارف  عر   الي التحسةن  هذا  الباحث  ويعز       

  بإسةةتمدا   قب   من  التلاميذ   وأداها  سةةبق  والتى  والممتعة الشةةيقة  التدريبات   وكذلك  التعليمية الإلكترونية
  والأدا    الملع    إلى  النزول  قب   (  NBA 2K BASKETBALL GAME)  المحاكاة  لعبة
  التوضةةةةيحية  بالصةةةةور  مصةةةةحوبة  شةةةةيقة  وطريقة  منظم  بشةةةةك   المعلومات   قدمت   كما  ،  الطبيعة  على

  ترتب   المعلومات   جع   الذ و   التعليمية  الإلكترونية  اللعبة  من  المقتبسةةةةةةةةةة  التعليمية  الفيديو  وملفات 
  التعليميةة  الوحةدة  أثنةا   التعليمي  البرنةامج  مع  الطلاب   تفةاعة   الي  ي د   والةذ   الطلاب،  بةأذهةان
 وفقا    الممتلفة  للمهارات   مشةةةةةةةةاهدتها  تم  التي  الادا   وطرق   المقرو ة  المعلومات   اسةةةةةةةةترجاع  ومحاولة
 ( .البحث  قيد ) التجريبية المجموعة تحسن الي اد  الذ  الامر التعلم في الفردية لقدراتهم

 المتعلم  نبهارإ  درجة  أن  (7)  (م2006)  فهيم  يهابإ  إليه  أشةةةةةةةار  ما  مع  ذلك  يتفقو       
 التعلم  عملية  تتم  ولذلك  ،  التعلم  نحو  انتباهه  جذب   علي  تعم   التقليدية  غير  التعليم  بأسةةةةةةةةةةةةالي  
  حتي  القدرات   بهذه  الارتقا   ومحاولة  قدراتهم  مع  تتناسةةةة    التي  الأداة   لوجود   حماس  بك   الالكتروني
 . المطلوب  الادا  مستو   الي يصلون 

 
 

 ممارسةةة  أثنا   تلاميذ ال نتباهإ  تركيز  على الإلكترونية التعليمية  الألعاب   تسةةاعد   أنه  الباحث   ويرى      
 خلال  من مباشةرا    نموذجا    يرى   بذلك  فهو  السةمعية أو  البصةرية المشةتتات   من بأى  تشةتته  وعد  اللعبة
  التقليدية  النماذج عن  البعد   ك   وبعيدة والإثارة بالتشةةويق  مميزة لعبة  خلال  من  الألى  الحاسةة    شةةاشةةة
 فى  الإلكترونية  التعليمية  الألعاب   متسةةةةه  كما  ،  المعلم  من  مقصةةةةودة  غير  أخطا   بها  يكون   قد   التى
  الطلاب،   بين  والمبرات  المعارف  تبادل  في  يسهم  بما الطلاب،  بين  والتعاون   التشارك  عمليات  حدوث 
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  بين  يدور  الذى  الحوار  خلال  من  ذلك  ويحدث    ،  التحصةةةةةةةةةي   زيادة  على  بالإيجاب   ينعكس  وبما
 الموقف  أثنا   الطلاب   انتباه  من  يزيد   امم  الهادف  والتنافس  اللعبة  ممارسةةةةةةةةةة  عملية  أثنا   التلاميذ 
 . السلة كرة وقواعد  لمهارات  التحصيلى المستوى  لرفع ويهدف التعليمي

 

 الشتترع  إبراهيم  ،  عواد  نعمةوتتفق النتائج التى توصةةةة  إليها الباحث مع نتائج دراسةةةةة كلا  من       
م(  2018إيمان حسين )( ،  10)  م(2018نجوى البرى )،    جابر الحافظ  عبد,   (16)   (م2019)
إبراهيم خضتتتتتتتتتارى ،  ( 8م( )2018ستتتتتتتتتمر عبتد العزيز )،  (5م( )2018إيمتان الرفاعى )،  (6)
( 18م( )2018)  Meryem Selvi( ، 17م( )2019)  Amal Alnatour،   (1م( )2017)

حيث أشةةةةةةارت جميع تلك الدراسةةةةةةات إلى وجود نسةةةةةةبة تحسةةةةةةن للقياس البعدى عن القياس القبلى فى 
 إكتساب المهارات نتيجة البرنامج القائم على استمدا  الألعاب الإلكترونية فى العملية التدريسية .

 

 

 إبراهيم  ،  عواد  نعمةكما إتفقت النتائج التى توصةةةةةةةةةة  إليها الباحث مع نتائج دراسةةةةةةةةةةة كلا  من       
)م2018) عطية  جبرين  ،  كامل  شتتتتتتتتهد  ،  (16)   (م2019)  الشتتتتتتتترع إيمان الرفاعى ، (  9( 

( 18م( )2018)  Meryem Selvi( ، 17م( )2019)  Amal Alnatour،    (5م( )2018)
حيث أشةةةةةةارت جميع تلك الدراسةةةةةةات إلى وجود نسةةةةةةبة تحسةةةةةةن القياس البعدى عن القياس القبلى فى 
مسةةةةةةةةةةةةةتوى التحصةةةةةةةةةةةةةي  المعرفى نتيجة اسةةةةةةةةةةةةةتمدا  برنامج الألعاب الإلكترونية  التعليمية فى العملية 

 التدريسية .
 القياسين بين تحستتن  نسبة توجد" وبذلك يكون قد تحقق الفر  الثانى والذ  ينص علي أنه       
الأساسية والتحصيل المعرفى فى كرة  المهارات  بعض تعلم  في  التجريبية  ةللمجموع والبعدي القبلي
 .القياس البعدى "    لصالح السلة

 :  والتوصيات  ستخلاصاتالإ
 : الأستخلاصات:  أولاا 
 : الباحث  استنتج البحث  نتائج ضو  في
أثر بشةةةةةةةةةةك  إيجابى على    التعليمية  الإلكترونية  المحاكاة  ألعاب   خلال  من  التدريس  إسةةةةةةةةةةتمدا   -1

 مستوى الطلاب المهارى وكذلك فى مستوى التحصي  المعرفى لطلاب المجموعة التجربية .
  ومستوى   الهجومية  المهارات   بعض   تعلم  فى  القبلى  القياس  عن  البعدى  للقياس  تحسن  نسبة  توجد   -2

 .التعليمية الإلكترونية المحاكاة ألعاب  بإستمدا  درست  والتى التجريبية للمجموعة المعرفى التحصي 
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 :  التوصيات:  ثأنيا
 : بالأتى الباحث  يوصي البحث  نتائج ضو  في
  الإلكترونية  الألعاب   إسةةةةةةةةتمدا   كيفية  على  لتدريبهم  البدنية  التربية  لمعلمى  تدريبية  دورات   عقد   -1

  وكيفية  ،  المقررة  المهارات   محتوى   لشةةةةةرح  منها  الإسةةةةةتفادة  وكيفية  الطبيعة  فى  للرياضةةةةةات   المحاكية
 . عليها تقو  التى والمطوات  عليها تعتمد  التى والأسس ، البدنية التربية تدريس فى منها الإستفادة

  بالمشةةةةةةاركة  الإهتما   دون   الحفظ  على  تركز  التى  التدريس  إسةةةةةةتراتيجيات   عن  الإبتعاد   ضةةةةةةرورة  -2
  على  والإعتماد   ،  التعليمى  الموقف  فى  المتعلم  سةةةةةةةةلبية  على  تعتمد   والتى  التلاميذ   قب   من  الفعالة

 . التعليمى الموقف فى ونشاطه المتعلم إيجابية على تعتمد  التى الحديثة التدريس إستراتيجيات 
  على  التلاميذ   تدري    وكذلك  ،  التعليمية  الإلكترونية  الألعاب   إسةةةةةةةةتمدا   على  المعلمين  تدري    -3

 . لديهم التعليمى المحتوى  لترسيخ وإستمدامها ممارستها
 والمهارات   الحركات   تكون  بأن  المحاكية الإلكترونية  الألعاب   ومصةةممى  مبرمجى  مراعاة ضةةرورة  -4

  البدنية  التربية  كت    محتوى   شةةةةةةةةةرح  تمد   بحيث   الطبيعة  على  والحركات   للمهارات   محاكية  باللعبة
 . التلاميذ  لنفوس ومحببا   مشوقا   المحتوى  يكون  بحيث 

  علي البحث  قيد   السلة كرة  مهارات   لتعليم  التعليمية  الإلكترونية  المحاكية الألعاب   إستمدا   تطبيق  -5
 . سنية ومراح  ا خر   عينات 

 مهارت   تعلم  في الألى  الحاسةةة    جهاز  خلال  من  التعليمية  ةيالالكترون  المحاكاة  ألعاب   اسةةةتمدا   -6
 . الممتلفة التعليمية بالمراح  ذ يلتلامل بالمدارس السلة كرة اضةير 
  على  د يالتأك  مع  ات يالتقن  هذه  لاسةةةةةتمدا   اللازمة  ثةيالحد   ةيالتكنولوج  بالوسةةةةةائ   المدارس  دعم    -7
 . الممتلفة ةياضيالر  الأنشطة تغطى بالمدارس ةيتفاعل ةيبرمج مكتبات  إنشا  ةيأهم
  تعطي لأنهةةةةةةةةةةا وذلك ةيالمعمل  الأجهزة  توافرت  إذا  حتى ةيضرور   المحاكاة ألعاب  بةةةةةةةةةةرمج  تةةةةةةةةةةوافر  -8

 . قنهايت حتى هايعل   يوالتدر  المهارة تكرار على الفرصة الطال  
  المناسبة الوسةةةةةائ  واسةةةةةتمدا   تلاميةةةةةذهم  اتجاهةةةةةات   ومتابعةةةةةة  بملاحظةةةةةة  المعلمةةةةةين  عنايةةةةةة  ضرورة  -9

 هذا في التلاميةةةةةذ  بعةةةةةض   يواجههةةةةةا الةةةةةتي المشةةةةةكلات  لحةةةةة   بةةةةةرامج  ووضةةةةةع  الاتجاهةةةةةات  هةةةةةذه  لقيةةةةةاس
 .الجان  
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 :   المراجع  قائمة
  : العربية المراجع أولا
 تدريس   في  الإلكترونية   التعليمية  الألعاب   استمدا   تأثير:    (م2017)  على  خضارى   إبراهيم  -1

 بحث   ،الابتدائية  المرحلة  تلاميذ   لدى  للإنجاز  والدافعية  المتشع    التفكير  مهارات   لتنمية  التاريخ
 .  عشر الثامن العدد  ،شمس عين جامعة ،البنات  كلية ،التربية فى العلمى  البحث  مجلة ،منشور

 . القاهرة العربةي، الفكةر دار الإسلا ، في الطف  تربية:  (م2004) السعدى محمد إبراهيم -2

 . 1.  الكت ، عةالم  القةاهرة، ثةة،يالحد  ةايبالتكنولوج سيلتةدر ا( : م2006) قنديل إبراهيم أحمد -3
  ة يلتنم   x- box  ةيالتفاعل   المحاكاة  ألعاب   استمدا   ةي فاعل:    (م2016)  السلام  عبد   محمد  أسامة -4

  لتكنولوجيا   العربية   الجمعية  ،  منشور  بحث   ،  ةي الابتدائ  المرحلة  ذ يلتلام  ةياضيالر   المهارات   بعض 
 .  143  -71 ،  إبري  ، 27 العدد  ، التربية

  الدراسات  تدريس في الإلكترونية التعليمية الألعاب  استمدا :  (م2018) محمد الرفاعى إيمان  -5
 ،   الابتدائية   بالمرحلة  سمعيا    المعاقين   التلاميذ   لد   الذات   وتقدير   التحصي    لتنمية  الاجتماعية

 . المنصورة جامعة ، التربية كلية ، ماجيستير رسالة
 الرياضية  المهارات   تنمية  في  الإلكترونية  الألعاب   استمدا :    (م2018)  حسين  الله  عبد  إيمان  -6

  التربية   مجالات   في  البحوث   مجلة  ،  منشور  بحث   ،  ينبع  بمدينة  المتوسطة  المرحلة  طالبات   لدى
 . يوليو ، 17 العدد  ، المنيا جامعة ، النوعية التربية كلية ، النوعية

  بعض   تعلم  علي  وأثره  الانترنت   شبكة  علي  تعليمي  موقع  تصميم:  (  م 2006)  فهيم  محمد  يهابإ -7
  رسالة   ،  بطنطا  الرياضية  التربية  بكلية  التدريس  شعبة  طلبة  لد   والمضمار   الميدان  مسابقات 
 .  طنطا جامعة ، الرياضية التربية كلية ، دكتوراه 

  رونية تكالإل  التعليمية  عاب الأل  على  قائم  تدريبي  برنامج  فاعلية:  (  م2018)  على  العزيز  عبد  سمر  -8
 الدولية  المجلة  ،  منشور  بحث   ،  هوبات المو   الطالبات   لدى  جليزيةالإن  اللغة  مفاهيم   بعض   تنمية فى

 .  الثانى الجز   يوليو، ، عشر الرابع العدد  العزيز، عبد  الملك جامعة ، والنفسية تربويةال للعلو 
 الأول  الصف  طلبة  تحصي   في الإلكترونية الألعاب   استمدا   أثر:    ( م2018)  محمد  كامل  شهد -9

 ،  العليا  الدراسات   كلية  ،  ماجيستير  رسالة  ،  نحوها  ودافعيتهم  الرياضيات   مادة  في  الأساسي
 .  الهاشمية الجامعة

  في   الإلكترونية  الألعاب   استمدا   أثر:    (م2019) عطاري   عبير  ، جابر  محمد  الحافظ  عبد -10
  المجلة   ،  منشور  بحث   ،  الأساسي  الأول  الصف  لطالبات   الإنجليزية  اللغة  في  البديهية  المهارات   تطوير
 .إبري   ،  2  المجلد   ،  2  العدد   ،  المستقب   لآفاق  الدولية  الم سسة  ،  التربوية  العلو   في  للبحوث   الدولية
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  لتنمية   الالكترونية  التعليمية  الألعاب   ومواقع  برامج  استمدا :    (م2016)  رياض  فوزي   محمد -11
  مجلة   ،  منشور  بحث  ،  الاعدادية  المرحلة  طلاب   لدى  العلو    مادة  فى   والتحصي  الذاتى  التعلم   مهارات 
 .  إبري  ، 27 مجلد  ، 106 العدد  ، بنها جامعة  ، التربية كلية ، التربية كلية
  تفاعلى   موقع  باستمدا   تعليمى  برنامج  تأثير( :    2010)    أبوالعطا  محمد  محمد   محمود  -12

 . بنها جامعة,  الرياضية التربية  كلية,  السلة لكرة والمهارى  المعرفى الجان   على  مقترح
  والذكا    المعرفية  العمليات   على  الإلكترونية  الألعاب   أثر:    (م2007)  الشحروري   حسني  مها -13
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